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1. Rodzaje aktywnosci ucznia podlegajace ocenie:

e Prace praktyczne — projekty graficzne wykonywane w szkole lub w domu, ¢wiczenia
warsztatowe (grafika uzytkowa, obrdbka zdjec, praca z formatowaniem i stylem tekstu itp.).

e Wypowiedzi ustne — udziat w dyskusjach, odnoszenie sie do wyktaddéw z teorii i historii
grafiki- w praktyce, przekazanie koncepcji projektowych, omdwienie wtasnych prac, udziat w
konsultacjach, prezentacja projektéw.

e Zadania domowe — projekty, szkice koncepcyjne, wizualizacje, plansze prezentacyjne.

e Portfolio semestralne lub roczne — zbiér wybranych prac ucznia podlegajacy ocenie formalnej
i merytoryczne;.

e Aktywno$¢ na lekcjach — zaangaZzowanie w prace, przygotowanie do zaje¢, obecnosc i
aktywnos¢ podczas konsultacji.

e Udziat w konkursach, wystawach, projektach zespotowych i szkolnych inicjatywach
artystycznych, zaangazowanie w prowadzenie szkolnych Social Mediéw.

e Prowadzenie szkicownika/projektownika — dokumentowanie procesu tworczego, inspiracji,
notatek wizualnych.

e Prace dodatkowe — Wtasne projekty - wykraczajace poza zadania zlecone na zajeciach.

2. Sposoby oceniania:

a) Prace projektowe — oceniane pod wzgledem oryginalnosci, zgodnosci z zatozeniami, estetyki,
funkcjonalnosci oraz procesu tworczego.

b) Wypowiedzi ustne — np. omdwienie inspiracji, uzasadnienie wyboréw projektowych.

c¢) Zadania domowe i projekty dtugoterminowe — podlegajg ocenie zgodnie z przyjetymi
kryteriami projektowymi.

d) Portfolio i prezentacje projektdw — oceniane sg kompozycja, odpowiedni dobdr narzedszi,
pomystowosé, umiejetnosc prezentac;i.

e) Aktywnos¢ i przygotowanie do zajec — posiadanie materiatéw, narzedzi, wczesniejsze
zapoznanie sie z tematem.

3. Informacje organizacyjne:
e Prace zaliczeniowe i wieksze projekty sg zapowiadane z tygodniowym wyprzedzeniem.

e Ustne odpowiedzi nie muszg by¢ zapowiedziane — obejmujg materiat teoretyczny
wykorzystywany w praktyce podczas pracy nad projektem.

e Uczen ma prawo jednokrotnie poprawic¢ ocene niedostateczng z projektu.
e Uczen nieobecny na ocenie projektowej ma obowigzek uzupetnic jg w ciggu dwdch tygodni.

e Nauczyciel ocenia prace w terminie do dwoch tygodni.



Po ocenie wiekszych projektéw odbywa sie omdwienie, analiza btedéw i ewentualna korekta
pracy.

4. Przygotowanie ucznia do zaje¢:

e Uczen powinien posiada¢ wiedze teoretyczng z poprzednich zajeé, niezbedna do
wykonywania praktycznych zadan.

e Niezbedne do wykonania projektdw bedga takze inspiracje, pomysty lub cyfrowe materiaty jak
np. zdjecia do przygotowania — zapowiedziane minimum na tydzien przed wykonywanym
projektem.

e Brak przygotowania do zajec¢ (brak materiatéw cyfrowych, projektu, inspiracji, itp.) moze
skutkowac oceng niedostateczna.

5. Skala ocen i wagi:

Wagi ocen:
Forma aktywnosci ucznia Waga oceny

Projekty i prezentacje 3

Ustne odpowiedzi, udziat w szkolnych przedsiewzieciach artystycznych,
Zaangazowanie w prowadzenie szkolnych Social Mediow 2

Aktywnos¢ na zajeciach, przygotowanie do zaje¢, zadania dodatkowe 1

6. Kryteria oceniania projektéw graficznych:

Ocena celujaca (6):

Praca tworcza, oryginalna, wykraczajgca poza program nauczania.
Wysoki poziom estetyczny i techniczny.

Uczen prezentuje projekt w sposdb profesjonalny, swiadomie postugujgc sie terminologig i
argumentacja.

Aktywny udziat w konkursach, wystawach, praca pozalekcyjna.

Ocena bardzo dobra (5):

Projekt zgodny z zatozeniami, estetyczny, wykonany starannie.
Wysoki poziom samodzielnosci i zaangazowania.

Poprawna prezentacja i uzasadnienie decyzji projektowych.



Ocena dobra (4):

Praca samodzielna, zgodna z tematem.
Drobne btedy techniczne lub kompozycyjne.

Uczen zna podstawowe pojecia, potrafi poprawié btedy po oméwieniu.

Ocena dostateczna (3):

Projekt wykonany na poziomie podstawowym, schematyczny, ale zgodny z tematem.
Widoczne braki techniczne i kompozycyjne, mata samodzielnosé.

Ograniczone rozumienie podstawowych pojec.

Ocena dopuszczajaca (2):

Praca wykonana tylko czesciowo, niestarannie.
Duza pomoc nauczyciela wymagana do realizacji zadania.

Brak zrozumienia podstawowych zagadnien.

Ocena niedostateczna (1):

Brak pracy lub jej niezgodnos¢ z tematem.
Nieprzestrzeganie wytycznych projektowych.

Brak zaangazowania i przygotowania.
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Ocena niedostateczna: Uczen nie tylko nie zna teorii i nie potrafi jej wykorzysta¢ w praktyce,
ale tez nie wykazuje zadnych checi i motywacji do dziatania, wykonane prace sg wybrakowane,
nie nadajg sie nawet jako baza do projektu, ktory pézniej mozna dopracowad. Uczen nie bierze
aktywnego udziatu w zajeciach, nie jest zainteresowany tematami omawianymi na zajeciach.

Ocena dopuszczajgca: Uczen nie zna podstawowych termindw i nie potrafi wykorzystaé ich w
praktyce, tempo pracy jest na tyle wolne, ze projekty nie sg dokonczone, nawet na poziomie
ogolnego przekazu koncepcji. Uczert ma bardzo mierny poziom wiedzy teoretycznej, a takze nie
zna historii projektowania graficznego.

Ocena dostateczna: Uczen w teorii rozrdznia takie pojecia jak: CMYK, RGB, 300 dpi, 72dpi itp.
Realizuje projekty, ktére zawierajg niektére zamierzone cele. Projekty, po korektach i
poprawkach, sg zdatne do uzytku, ich ogdélny styl i koncepcja przejawiajg zalgzki pomystu.
Mozna zauwazy¢ elementy wykorzystania wiedzy teoretycznej w praktyce. Czas wykonania
prac pozwala na przekazanie ogélnych zatozen i zamierzonych efektéw.
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Ocena dobra: Uczen tworzy poprawne projekty, dopuszczalne sg drobne pomyiki i btedy, ktére
mozna tatwo skorygowad. Potrafi pracowaé na warstwach, a takze bezbtednie dobiera tryb i
ustawienia projektu do zamierzonego uzytku.

Ocena Bardzo dobra: Uczen zna caty materiat zawarty w podstawie programowej, a takze
potrafi wiedze teoretyczng wykorzystaé w praktyce. Prace sg wykonane w sposdb estetyczny, z
ciekawym pomystem oraz z odpowiednio dobrang stylistykg uktadu tekstu i kroju pisma.
Ogdlna kompozycja zestawienia obrazu i tekstu sg spdjne. Tempo pracy jest odpowiednie,
uczen wykorzystuje skréty klawiszowe do wykonania zgdanych dziatah co przyspiesza czas
wykonania zadania.

Ocena wzorowa: Uczen oprdécz podstawy programowej: zagadnien teoretycznych i
praktycznego wykorzystania teorii, angazuje sie w przedsiewziecia dodatkowe, takie jak
tworzenie materiatéw do Szkolnych Social Medidw, a takze konkursy i projekty dodatkowe z
dziedziny projektowania graficznego i innych dziedzin cyfrowej obrébki obrazu i tekstu.



