Przedmiotowe Zasady Oceniania —- PODSTAWY PROGRAMOWANIA

Liceum Klasa I1

Przedmiot: Podstawy programowania

Umiejetnosci Wymagania wzgledem ocen

3 4 5 6

Potrafi tworzy¢ schematy blokowe algorytmoéow do + + +

ztozonych problemow

matematycznych/logicznych

Zna definicje stowa algorytm i jego implementacje + + + +

strukturalng 1 obiektowa w jezyku programowania

Potrafi wymieni¢ cechy programu rekurencyjnego + + + +

oraz iteracyjnego

Zna sposoby zapisu kodu w jezyku JAVA + + + +

Rozumie réznice pomi¢dzy jezykiem C++, a + + + +

JAVA

Potrafi wymieni¢ struktury danych w JAVA + + + +

Zna podstawowe algorytmy sortowania + + +

Potrafi zaimplementowaé podstawowe problemy + +

matematyczne do kodu w jezyku JAVA

Wie, czym jest sztuczna inteligencja + + +

Zna podstawy programowania aplikacji + + + +

Wie czym s3 zmienne i operatory w JAVA + + + +

Potrafi budowa¢ petle w jezykach wysokiego + +

poziomu

Potrafi budowac¢ instrukcje warunkowe w JAVA + + +

Umie przeksztalci¢ algorytm w kod zapisany w + + +

jezyku programowania

Wie czym jest inZynieria oprogramowania + + + +

Zna podstawy jezyka UML + + + +

Wie czym jest metodyka Scrum + + +

Potrafi zastosowac¢ funkcje oraz metody w + + +




jezykach programowania
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