ANTYK
GRECJA | RZYM
Nazwa

Pojecie antyk odnosi sie na ogdt do kultury starozytnej Grecji i starozytnego

Rzymu
Kultura hellenistyczna (Hellada — obszar zamieszkany przez Grekéw; w V w.
p.n.e. Herodot nazwat Grekédw Hellenami) rozwijata sie tylko w okresie od 323 do 30 r. p.n.e. na
terenach opanowanych przez Aleksandra Macedonskiego; byta potgczeniem elementdéw kulturowych
starozytnej Grecji oraz kultur wschodnich

SENTENCIE, ZtOTE MYSLI

Primum non nocere (‘Po pierwsze nie szkodzi¢’) — Hipokrates

Panta rhei (“Wszystko ptynie’) — Heraklit z Efezu

Scio me nihil scire (“Wiem, ze nic nie wiem’) — Sokrates

Omnium rerum homo mensura est (‘Miarg wszystkich rzeczy jest cztowiek’) — Protagoras

Inter arma silent Musae (‘W czasie wojny milczg muzy’) — Cyceron

Homo sum; humani nil a me alienum puto ('Jestem cztowiekiem i nic, co ludzkie nie jest mi obce’) —
Terencjusz

Veni, vidi, vici (‘Przyszedtem, zobaczytem, zwyciezytem’) — Juliusz Cezar

Non omnis moriar (‘Nie wszystek umre’) — Horacy

Carpe diem (‘Chwytaj dzien’) — Horacy

MITY

Mity — opowiesci, ktére wyrazajg i porzagdkujg wierzenia danej spotecznosci.

Mity stanowig sktadnik kultury prawie wszystkich ludéw pierwotnych. Ich bohaterami sg najczesciej
bogowie, demony lub herosi, obdarzeni nadprzyrodzonymi przymiotami i sitg. Lektura mitologii — zbioru
mitow — pozwala zrozumieé, jak w konkretnej kulturze wyobrazano sobie powstanie swiata, bogéw i ludzi.
Mit, jako opowies¢ ustna przekazywana z pokolenia na pokolenie, bardzo czesto podlegat modyfikacjom —
powstawaty rézne warianty tej samej opowiesci.

Mit nie jest gatunkiem literackim, ale stworzyt podstawy do powstania innych gatunkéw, takich jak epos
(pisemny zapis mitycznego przekazu) czy tragedia (ktora wyksztatcita sie z obrzedéw religijnych,

majgcych swe uzasadnienie w mitach).

FUNKCJE MITOW:

poznawcza — ttumaczenie $wiata, interpretowanie zjawisk rzeczywistosci — np. mit o Demeter i porwanej do Hadesu
Korze wyjasnit nastepstwo por roku;

sakralna — tworzenie systemu wierzen, podawanie wskazéwek dotyczgcych obrzedéw religijnych — np. mit o
Prometeuszu wyjasniat, jakie czesci zabitych zwierzat nalezy ofiarowaé bogom;

Swiatopoglgdowa (spoteczna) — wskazanie wzorcéw postaw, okreslenie zasad postepowania — np. mit o Edypie
ostrzegat przed kazirodztwem.

RODZAJE MITOW:

teogoniczne — o powstawaniu bogdw — np. opis wytonienie sie Afrodyty z morskiej piany; kosmogoniczne

— 0 powstaniu $wiata — np. mit o Uranosie i Gai;

antropogeniczne — o powstaniu cztowieka — np. mit o Prometeuszu, ktdry stworzyt ludzi z gliny i iskierki z rydwanu
boga Heliosa;

genealogiczne — o losach rodéw — np. mit o Labdakidach; heroiczne — o losach heroséw — np. mit o Achillesie.
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MITY DAWNIEJ | DZIS
Mity juz w antyku byty traktowane nie tylko jako element sacrum, ale jako metafora ludzkiego zycia.
Ukazywaty sens zycia jednostki i zbiorowosci, byty sSrodkiem, za pomocga ktdrego ksztatcono i
wychowywano odbiorce. W mitach operuje sie symbolika i alegoria.
Wspdiczesnie mity sg przede wszystkim zrodtem stale wykorzystywanych toposéw i archetypdw.
Twércy czesto podejmujg z nimi polemike, dokonujgc reinterpretacji (ponownej interpretacji) mitow i
odkrywajgc w nich nowe tresci.

BOHATEROWIE MITOW

Syzyf Krél Koryntu skazany za kare na ciggte wtaczanie gtazu pod nieustanny wysitek
gore kara za pyche
Odyseusz  [Krdl Itaki, uczestnik wojny trojanskiej (wymyslit podstep z madrosc
drewnianym koniem); po zdobyciu Troi przez 10 lat wracat na wedréwka
rodzinng wyspe
Orfeusz Wyjatkowy artysta, ktéry swojg grg umiat oczarowac nature; mitos¢, poswiecenie
gdy zmarta jego zona, poszedt po nig do Hadesu; stracit jednak wielkos¢ poezji
Eurydyke, poniewaz wbrew zakazowi boga podziemi obejrzat
sie za siebie, gdy wychodzit z krainy umartych
Narcyz Mtodzieniec, ktory zakochat sie we wtasnym odbiciu préznosc, pycha
Dedal i Ikar |Budowniczy labiryntu na Krecie i jego syn; uciekli z wyspy, Dedal — rozsadek,
wykorzystujgc skonstruowane przez Dedala skrzydta; lkar umiar
wznidst sie zbyt wysoko i, gdy skrzydfa sie rozpadty, zginat Ikar — uleganie
marzeniom,
lekkomysInosc
Prometeusz |[Twdrca i opiekun ludzkosci; wykradt dla ludzi ogien z Olimpu; poswiecenie dla ludzi
za kare przykuty do skat Kaukazu, gdzie orzet codziennie cierpienie w imie
wydziobywat mu wcigz odrastajgcg watrobe dobra ludzkosci
bunt przeciwko
bogom
Niobe Matka, ktérej liczne dzieci zostaty zabite w akcie zemsty przez cierpienie po stracie
Apollina i Artemide; zamieniona przez Zeusa w kamien dziecka

WAZNE MIEJSCA

Arkadia |Gorzysta kraina na Peloponezie, ktdrg zamieszkiwali pasterze
i rolnicy
Labirynt| Skomplikowana budowla zaprojektowana przez Dedala,

miejsce, w ktdrym mieszkat potwdr Minotaur

Parnas |Szczyt bedacy siedzibg Apollina i towarzyszgcych mu muz

Hades

Kraina umartych znajdujaca sie w podziemiach

SWIATOPOGLAD

miejsce szczesliwe zycie
w zgodzie z naturg
miejsce, w ktdrym mozna
sie zgubié

dazenie do ukrytych
tajemnic

srodowisko artystéw

zaswiaty, Smieré

POWSTANIE FILOZOFII

Filozofia jako nauka zrodzita sie w starozytnej Grecji. To wtasnie tam znalezli sie medrcy, ktorzy odrzucili

mitologiczny opis Swiata — stworzonego i rzgdzonego przez bogow. Filozofowie

(gr. philos ‘umitowanie’, sophia ‘madrosc¢’) starali sie wyjasni¢ otaczajgce ich zjawiska za pomocg rozumu.
W Grecji wyksztafcita sie filozofia idealistyczna imaterialistyczna.

Najistotniejsze poglady najwazniejszych filozofow greckich

Tales z Miletu (ok. 620-540 p.n.e.) — pierwszy filozof, o ktérym wspominajg zrédta, twierdzit, ze
praprzyczyng wszystkiego byta woda
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Heraklit z Efezu (ok. 540-480 p.n.e.) — uznawat ogien za praprzyczyne, podkreslat zmiennos¢ rzeczywistosci
(panta rhei ‘wszystko ptynie’; nie mozna dwa razy wejs¢ do tej samej rzeki)

Demokryt z Abdery (ok. 460—360 p.n.e.) — reprezentant materializmu; sgdzit, ze nie tylko materia, lecz
takze ludzka dusza, sktada sie z atoméw

Sokrates (469—-399 p.n.e.) — opracowat podstawy etyki i logiki; przekonywat, ze wszelka wiedza jest
niepewna (,wiem, ze nic nie wiem”), a tylko ,,cnota jest dobrem bezwzglednym”; namawiat, by przede
wszystkim poznac¢ samego siebie

Platon (427-347 p.n.e.) — reprezentant idealizmu; twierdzit, ze prawdziwym bytem sg idee istniejgce w
Swiecie niedostepnym naszym zmystom, rzeczy i zjawiska przez nas postrzegane sg tylko ,cieniami idei”
(opowiesc o cieniach na Scianie jaskini)

Arystoteles (384—-322 p.n.e.) —jego poglady byty kompromisem miedzy materializmem a idealizmem;
uwazat, ze ani idee, ani materia nie mogg istnie¢ samodzielnie (materia dopiero, gdy przybierze jakas
forme, staje sie konkretng rzeczywistoscia); cztowiek powinien poznawad $wiat zmystami, a dane zmystowe
analizowac za pomocg rozumu; w postepowaniu powinien kierowa¢ sie zasadg ,ztotego srodka”

Szkoty filozoficzne

Stoicyzm (twdrca: Zenon z Kition, lll w. p.n.e.) — szkofa filozoficzna oparta na etyce surowej cnoty,
polegajgcej na zachowaniu rownowagi duchowej niezaktéconej radoscig ani smutkiem, na wyzbyciu sie
namietnosci i na zyciu zgodnym z naturg i rozumem (stoicki spokdj); stuzy¢ temu miata wewnetrzna
harmonia pozwalajgca na osiggniecie szczescia bez wzgledu na zewnetrzne wydarzenia i panowanie nad
sobg niezalezne od okolicznosci

Epikureizm (tworca: Epikur 341-270 p.n.e.) — filozofia zycia szczesliwego jako tozsamego z zyciem
moralnym; najwiekszym dobrem miata by¢ przyjemnos¢, prowadzaca do najwyzszego celu dazen ludzkich
— szczesScia; warunki wystarczajgce do osiggniecia szczescia to brak cierpien i trosk, zaspokojenie
podstawowych potrzeb oraz spokojne zycie wséréd przyjaciot

WZORCE OSOBOWE

Grecy nie mieli swojej Swietej ksiegi, w ktorej bytyby spisane przykazania, jak majg wtasciwie postepowac,
jakie wartosci ceni¢. Wzorce osobowe czerpali wiec przede wszystkim z literatury, np. z eposéw Homera i
dziet wybitnych tragikow.

Hellenowie stworzyli ideat etyczny zwany przez nich kalokagatig (gr. kalds kagathds ‘piekny’ i ‘dobry’). Ideat
ten ucielesniali przede wszystkim herosi: Herakles, Tezeusz, Jazon, Achilles, Hektor, Odyseusz. Nie byli to
bohaterowie bez skazy, jednak pod wieloma wzgledami bliscy doskonatosci i dlatego wielu Grekéw chciato
ich nasladowacé. Wzorce te staty sie archetypami pojawiajgcymi sie w kulturze w kolejnych epokach.

W?zorce postaw w literaturze antycznej

Heros — waleczny, odwazny i mezny wojownik, mistrz w postugiwaniu sie bronig, przekonany o swej wyjatkowosci,
dumny, zapalczywy, zabiegajacy o stawe, bywat msciwy i okrutny, potrafit jednak okazaé wspédtczucie (np. Achilles z
lliady Homera)

Patriota — szlachetny, odwazny obronca ojczyzny, nie kierowat sie motywami osobistymi, tylko dobrem kraju, nie
zalezato mu na stawie, honorowy, cenit wtasng godnos¢, nie bat sie Smierci za ojczyzne (np. Hektor z lliady Homera,
liryka tyrtejska)

Wojownik — madry, pomystowy, przebiegty i honorowy, lubit trudne wyzwania i niebezpieczne przygody, cechowaty
go: sifa, waleczno$¢, odwaga, wytrwatosc, nieobce mu byty zuchwalstwo i okrucienstwo, lubit sie chetpi¢ swymi
czynami (np. Odyseusz z OdyseiHomera)

Buntownik — cztowiek wrazliwy na ludzkie cierpienie, gotéw do poswiecen dla innych (np. mityczny Prometeusz,
ktory podarowat ludziom ogien i zostat za to ukarany przez bogéw)

Osoba wierna zasadom — prezentujgca nieztomng, heroiczng postawe, poswiecajgca swoje dobro i szczescie w imie
wyzszej idei (np. Antygona z tragedii Sofoklesa)

Wspdiczesne wyobrazenie zniszczonej Swigtyni Artemidy w Efezie



SZTUKA ANTYCZNA

W antyku umiejetnos$¢ wytwarzania jakiegos$ przedmiotu wedtug okreslonych regut nazywano sztuka.
Teoretycy sztuki dowodzili, ze np. w architekturze, rzezbie (postac cztowieka), muzyce istniejg doskonate
proporcje, ktore zapewniajg dzietu tad i harmonie.

Dzieki zastosowaniu z umiarem regut powinno powstaé dzieto, ktére w antyku uwazano za piekne.
Wypracowano kanon piekna okreslajacy idealne proporcje ludzkiego ciata. Najlepiej oddawaty te idee
niezachowany traktat Polikleta (V w. p.n.e.) oraz jego rzezby.

LITERATURA

Z antyku wywodzg sie liczne gatunki literackie. Literatura miata nasladowac (mimesis) nature jako wzorzec idealny,
miafa takze petnié funkcje okreslone przez katharsis — oczyszczenie duchowe przez sztuke. Ceniono stawe poetycka.
Rzymski poeta Horacy pisat w swojej odzie: ,,Exegi monumentum aere perennius” (“Wybudowatem pomnik trwalszy
niz ze spizu’).

NAJWYBITNIEJSI TWORCY | ICH DZIELA

Grecja
Homer (IX-VIIl w. p.n.e.) eposy: lliada, Odyseja
Tyrtajos (VI w. p.n.e.) elegie patriotyczne (zob. tyrteizm)
Safona (VII-VI w. p.n.e.) hymny, modlitwy, piesni (mitosne, weselne)
Anakreont (VI w. p.n.e.) wiersze stawigce zabawe, wino i mito$¢ (anakreontyki)
Platon (IV-V w. p.n.e.) dialogi: Obrona Sokratesa, Parstwo
Ajschylos (V w. p.n.e.) tragedie: Siedmiu przeciw Tebom, Agamemnon
Sofokles (V w. p.n.e.) tragedie: Krél Edyp, Antygona
Rzym
Horacy (I w. p.n.e.) piesni, satyry, listy poetyckie (List do Pizonéw — wyktad sztuki poetyckiej)

NAWIAZANIA DO ANTYKU

Do antyku siegano we wszystkich epokach i dotyczyto to wielu dziedzin zycia. Szczegdlnie w epoce
odrodzenia powrdcono do spuscizny antycznej (renesans kultury antycznej). Wprawdzie w kazdej epoce
inaczej odnoszono sie do tej tradycji, ale zawsze z niej korzystano. W XIX i XX w., zaréwno w literaturze, jak
i sztuce, mozna moéwi¢ o neoklasycyzmie.
WPLYWY ANTYKU W JEZYKU
= Ztego okresu wywodzi sie wiele pojeé zwigzanych z politykg — np. demokracja, republika, amnestia,
azyl, demagog, senat, senator, proletariat.
= Planety uktadu stonecznego noszg nazwy rzymskich bogdw.
= Placowki oswiatowe: gimnazja, licea, akademie swe nazwy wziety ze starozytnej Grecji. Z
greki wywodzg sie liczne okreslenia dotyczgce teatru (np. scena, komedia, tragedia) czy sportu (np.
olimpiada, maraton, dyskobol).
= W niektérych naukach (np. w filozofii) przewazajgca czes¢ terminologii fachowej pochodzi z antyku.

Frazeologizmy wywodzgce sie z antyku obecne w jezyku potocznym
marsowe oblicze — twarz wyrazajgca ztosé

meki Tantala — straszne meki

ni¢ Ariadny — wskazowka pozwalajgca wyjs¢ z trudnej sytuacji
objecia Morfeusza — sen

pieta Achillesa — staby punkt

puszka Pandory — zrédto nieszczesé

pyrrusowe zwyciestwo — zwyciestwo okupione zbyt duzymi stratami
rog obfitosci — dostatek, dobrobyt

spartanskie warunki — brak wygod
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stajnia Augiasza — miejsce bardzo brudne
stoicki spokdj — nieuleganie emocjom
paniczny strach — wielki strach
ANTYK JAKO ZRODLO INSPIRACII
Kultura antyku, przede wszystkim mity, jest Zrodtem stale wykorzystywanych toposéw i archetypodw.
Twoércy odwotujg sie takze do wywodzacych sie z tej epoki pogladéw filozoficznych, gatunkéw, tematow,
fabut, bohaterdw itp. Robig to w rézny sposdb:
= kontynuujg dorobek antyku (np. nawigzywanie do architektury greckiej i rzymskiej przez
twdércéw oswieceniowego klasycyzmu),
= polemizujg z dzietami starozytnych (np. dyskusja ze stoicyzmem w Trenach Kochanowskiego),
przetwarzajg motywy i formy antyczne (np. rzezby Igora Mitoraja).
PRZYKLADY NAWIAZAN | KONTYNUACII

Literatura

Dante Alighieri, Boska Komedia

Jan Kochanowski, Odprawa postéw greckich, Treny, Piesni, Fraszki
Ignacy Krasicki, Bajki

Adam Mickiewicz, Oda do mtodosci, Dziady

Juliusz Stowacki, Gréb Agamemnona

Cyprian Norwid, Fortepian Chopina, Cos ty Atenom zrobit, Sokratesie
Henryk Sienkiewicz, Quo vadis

Leopold Staff, Odys

Maria Pawlikowska-Jasnorzewska, Réze dla Safony, Nike

Jan Lechon, Nike, Herostrates

Leopold Staff, Przed$piew

Jarostaw Iwaszkiewicz, lkar

Albert Camus, Mit Syzyfa

Zbigniew Herbert, Barbarzynca w ogrodzie, Apollo i Marsjasz, Historia Minotaura, Nike, ktdra sie
waha, Przestanie Pana Cogito

Wistawa Szymborska, W rzece Heraklita

Czestaw Mitosz, Ars poetica

Malarstwo

Sandro Boticcelli, Narodziny Wenus, Wenus i Mars

Rafael, Szkota Atenska, Eros i Psyche, Parnas, Trzy Gracje

Tycjan, Wenus z lustrem, Bachanalia, Wenus i Adonis, Danae, Apollo i Marsjasz
Angelo Bronzino, Wenus, Amor i Zazdros¢
Tintoretto, Wenus, Wulkan i Mars

Pieter Bruegel (lub Breughel) starszy,
Upadek lkara

Henryk Siemiradzki, Pochodnie Nerona
Jacek Malczewski, Thanatos Il, Polski
Hektor

Pieter Bruegel (lub Breughel) starszy, Upadek lkara, ok. 1557

Film

Gladiator, rez. Ridley Scott, 2000

Quo vadis, rez. Jerzy Kawalerowicz, 2001

Troja, rez. Wolfgang Petersen, 2004

Spartakus (serial), rez. Steven S. DeKnight, 2011-2013
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